
　巣鴨のおばあちゃんに敬老感謝。プ
レイヤーが60歳以上なら、プレゼン
トで相手全員の山札60枚破棄。 

巣　鴨 171717 ラ
ン
ク

　ハチ公像前で待ち合わせ。ダイスを
１個振って、現在の自分の順位以下が
出たら、待ち合わせに成功し、捨て札
１Ｄ枚を山札に戻しシャッフル。 

渋　谷 171717 ラ
ン
ク

　芥川龍之介の屋敷を見学。「龍」之介
にちなみ、「竜軍」の味方１人を選んで
回復。 

田　端 202020 ラ
ン
ク

　六義園。美しい自然の中だとだんご
がうまい。「作品名：伝説の勇者の伝説」
の味方すべてはリミット無視で「ラン
ク＋３」される。 

駒　込 202020 ラ
ン
ク

　恵比寿ガーデンプレイスでグルメな
食事。このマスにいる間、味方の《美
食家のリナちん》が特殊能力を使用し
ても、しぶとく食べ続けようとし、乗
り物から落ちない。 

恵比寿 171717 ラ
ン
ク

　予備校で模擬試験。誰かがこのマス
にいる間、全員の《文官試験》のカー
ドテキストの「ランク：１Ｄ－１」を、
「ランク：１Ｄ－１以下」に変更する。 

代々木 151515 ラ
ン
ク

　山手線ゲーム！　味方の「作品名」
ひとつを選び、同じ作品名のキャラカ
ードの「キャラ名」を時計回りに３秒
以内で順番に言う。誰かが言えなかっ
たりすでに出たキャラ名を言ったら終了。
その人は手札をすべて破棄する。 

高田馬場 44人

　竹下通りでファッションチェック。
味方に「竜軍／王軍／中立」の２種以
上が混在している時、「この子、顔は可
愛いのにその軍の組み合わせはないと
思うの」と毒舌攻撃をくらって味方の【女
性】キャラ全員疲労。 

原　宿 44人

　目黒寄生虫館。気持ち悪いので、１
Ｄして出た目と同じランクの味方全員
疲労。 

目　黒 272727 ラ
ン
ク

　西郷隆盛銅像を見学。「王」政復古の
大号令に貢献した人物の１人なので、「王
軍」の味方１人を選んで回復。 

上　野 191919 ラ
ン
ク

　アメ屋横丁でバナナのたたき売り勝負！
全員、イニシアティブ・フェイズと同
じ要領で手札からカードを出し、一番
合計値の高かった人がバナナをたくさ
ん売って、現在地から次のイラストマ
スへ進む。 

御徒町 191919 ラ
ン
ク

　モノレールでアシュラハンドに襲わ
れる！　味方に「作品名：ＥＭＥ」の
キャラがいなければ、味方１人を選ん
で乗り物から落とす。 

浜松町 232323 ラ
ン
ク

　飲屋街で酔っぱらって千鳥足。ダイ
スを１個振り、出た目が奇数なら１マ
ス進み、偶数なら１マス戻る。 

新　橋 232323 ラ
ン
ク

新　宿 252525 ラ
ン
ク

S T O P !S T O P !S T O P !S T O P !S T O P !
都庁で政治にもの申す！　全員、一斉
に「グー」か「パー」を出す。このマ
スに止まった人が多数派なら１マス進
む（引き分けの場合は何もなし）。 

五反田 33 人

　高級住宅街。［お金／気品］を持たな
いキャラはハイソなオーラに気圧され
アクションの特殊能力を使用できない。 

目　白 44人

　新幹線が止まる駅になったので、新
幹線を見習い、「移動＋（自分の順位と
同じ数）」される。 

品　川 33人

　秋葉原電気街。［オタク］を持つキャ
ラがいれば熱い魂で１回休みにならない。
終了フェイズに山札がない場合、捨て
札すべてを山札に戻しシャッフル。 

秋葉原 33人

新大久保 151515 ラ
ン
ク

大　塚 171717 ラ
ン
ク

田　町 232323 ラ
ン
ク

有楽町 252525 ラ
ン
ク

鶯　谷 191919 ラ
ン
ク

神　田 33人

山手線山手線山手線
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西日暮里 252525 ラ

ン
ク

日暮里 252525 ラ
ン
ク

S TA RA RTS TA RA RTS TA RT

G O A LG O A LG O A L

ororor

　　名物バイパーズ・レイヴを見物。
味方に「作品名：召喚教師リアルバウ
トハイスクール」のキャラがいなければ、
人混みに流さて「大塚」へ行く。 

池　袋 171717 ラ
ン
ク

　　速いぞすごいぞ新幹線！　という
わけで「品川」へ行く。 

東　京 252525 ラ
ン
ク

　　「田町」へ行こうとしたが、大崎止
まりの終電だった。タクシー代に山札
を１Ｄ枚破棄して、「田町」へ行く。 

大　崎 33人
ゲームの遊び方 
●各マスをコース・カード１枚として扱い、トップより先のマスはオープンされていないものと
して扱う（選ぶこともできない）。 

●コース名とリミットだけのマスは、イラストマスとして扱う。 
●コース･カードを回転させたり、裏返ししたりする効果は無効になる。 
●STOP!マスはそれより先に進める場合でも、『「～」へ行く』という効果以外、必ず止まり、
マスに書かれた効果を受ける。ただし、この効果は各プレイヤーごとに１度しか発揮しない。 

●　 がついたマスは、特殊能力の対象にならない。 


